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Python 101: Programlamaya Giris
Giris

Programlamanin diinyasina hos geldiniz! Bu kitap, sizi Python programlama dili ile
tanistirarak yazilim gelistirme yolculugunuza baslamak i¢in bir rehber olacaktir. Python,
hem 6grenmesi kolay hem de giiclii bir dil olmasiyla bilinir ve web gelistirme, veri
bilimi, yapay zeka gibi pek ¢ok alanda yaygin olarak kullanilir. Bu kitap boyunca,
sifirdan baglayarak Python ile program yazmay1 6greneceksiniz.

Boliim 1: Giris ve Python’a Baslangi¢
Bu boliimde 6grenecekleriniz:

e Yazilim nedir?
o Python nedir ve nerelerde kullanilir?
o Python’un temel yap1 taslari: Degiskenler, veri tiirleri, matematiksel islemler

1.1 Yazilim Nedir?

Yazilim, bilgisayarlarin belli bir gorevi gerceklestirebilmesi igin verilen talimatlar
biitiiniidiir. Programlama ise bu talimatlarin yazildigi siirece verilen isimdir. Yazilim
diinyasi, igletim sistemlerinden mobil uygulamalara, oyunlardan veri analizine kadar ¢ok
genis bir yelpazeyi kapsar. Iste bu nedenle yazilim, modern diinyada bir¢ok sektériin
temelini olusturur.

1.2 Python Nedir?

Python, 1991 yilinda Guido van Rossum tarafindan gelistirilen, genel amaclh ve yliksek
seviyeli bir programlama dilidir. Python, 6zellikle basit ve okunabilir bir s6zdizimine
sahip olmasi1 nedeniyle 6grenmesi kolay bir dildir. Kullanim alanlarina bakildiginda, web
gelistirme, bilimsel hesaplamalar, yapay zeka, veri analizi ve daha bir¢ok alanda
karsimiza ¢ikar. Bu cesitlilik, Python’un popiilerligini artiran 6énemli faktorlerden biridir.

1.3 Python’un Kurulumu ve ilk Adimlar

Python programlamaya baslamak i¢in bilgisayariniza Python dilini kurmaniz gerekir.
Python’un en giincel siiriimiinii python.org adresinden indirip kurulum yapabilirsiniz.


https://www.python.org/

Kurulum tamamlandiginda, Python’un ¢alisip ¢alismadigini test etmek i¢in komut
satirina su komutu yazabilirsiniz:

python --version

Bu komut size yiiklii olan Python siiriimiinii gosterecektir. Kurulumun dogru yapildigini
gordiigiiniizde, artik ilk Python programinizi yazmaya hazirsiniz!

1.4 ilk Program: "Hello, World!"

Bir programlama dilinde geleneksel olarak yazilan ilk program, "Hello, World!" mesajini
ekrana yazdirmaktir. Python’da bu program su sekilde yazilir:

print("Hello, World!"™)

Bu kod satir1, Python’un en temel iglevlerinden biri olan print() fonksiyonunu kullanarak
ekrana bir metin yazdirir.

1.5 Python’un Temel Yapi Taslari

1.5.1 Degiskenler ve Veri Tiirleri

Python’da bir program yazarken, verileri saklamak ve islemek i¢in degiskenler kullaniriz.
Degiskenler, bilgiyi gecici olarak hafizada tutan kutucuklar gibidir. Python’da birkag
temel veri tiirli bulunur:

« String (Metinler): Yaz tipi veriler. Ornegin: "Merhaba"

« Integer (Tamsayilar): Tam say1 degerleri. Ornegin: 42

 Float (Ondalikh sayilar): Ondalik sayilar. Ornegin: 3.14

e Boolean (Mantiksal degerler): Dogru ya da yanlis anlamina gelen iki deger:
True veya False.

Degiskenlerin nasil tanimlandigini gérelim:

isim = "Omer"”
yas =

pi = 3.14
ogrencli mi = True

Bu ornekte, isim bir string, yas bir integer, pi bir float ve ogrenci_mi bir boolean degeri
tutuyor.



1.5.2 Basit Matematiksel Islemler

Python’da matematiksel islemler oldukea basittir. Asagidaki gibi temel islemleri
yapabilirsiniz:

¥ = 18

y =5

%Uplam

tark =
carpim = > )
bolum = x / y 4

1.5.3 Uygulama: Basit Bir Hesap Makinesi

Simdi 6grendiklerimizi bir araya getirerek basit bir hesap makinesi yazalim. Bu program,
kullanicidan iki say1 alip toplama islemi yapacak:

m T [ [

sayil {lmat(input(”étrinci say
sayi2 = float(input("Ikinci sa)
# Toplama islemi

toplam = sayil + sayi2

£ eKrana yazZdlrma

'Sonuc: ", toplam)

print(’

ile kullanicidan veri aliyor, float() ile aldigimiz veriyi sayiya doniistiiriiyor ve sonucu
ekrana yazdirtyoruz.

Boliim 2: Karar Yapilar1 ve Dongiiler

Bu béliimde programlarin akisini yonlendiren karar yapilar1 ve tekrar eden islemleri
gergeklestiren dongiiler hakkinda bilgi edineceksiniz. Karar yapilari, bir kosula gore
farkli kodlarin ¢alistirilmasini saglar. Dongiiler ise belirli kosullar saglandiginda islemleri
tekrar tekrar yapar

2.1 Kosullu ifadeler (if, elif, else)

Bir programin, belirli bir kosul dogru oldugunda farkli, yanlis oldugunda farkl: islemler
yapmasint istiyorsaniz kosullu ifadeleri kullanabilirsiniz. Python’da kosullu ifadeler if,
elif ve else anahtar kelimeleri ile yazilir.



2.1.1 Temel if yapisi:

yas = 22
if yas >= 18:
print("Resitsiniz. ™)

print("Resit degilsiniz. ")

veya daha biiyiikse, "Resitsiniz" mesaj1 ekrana yazdirilacak. Aksi takdirde "Resit
degilsiniz" mesaj1 yazdirilir.

2.1.2 elif kullanimu:
elif, "else if" anlamina gelir ve birden fazla kosulun kontrol edilmesini saglar.

sicaklik = 2

it sicaklik : :
print(“"Cok sicak.™)
elif sicaklik > 26:
print("Il1k.™)

Ij ™ j_ﬂt ( " Slj I;lju:ll"-" - “ }

Bu programda, sicaklik 30°dan biiyiikse "Cok sicak", 20’den biiyiikse "Ilik", aksi halde
"Soguk" mesaj1 yazdirilir.

2.1.3 Kullanicidan Veri Alma (input)

Bir programi daha etkilesimli hale getirmek i¢in kullanicidan veri almak gerekir. Bunu
input() fonksiyonu ile yapabilirsiniz. Kullanicinin verdigi bilgiyi islemeden 6nce string
olarak alir, ancak gerekli oldugunda sayiya doniistiiriilmesi gerekir.

isim = input("Adimizi girin: ")
yas = int(input("Yasiniza girin: "))
it yas »= 18:

print(f“Merhaba {isim}, resitsiniz.")

print(f“"Merhaba {isim}, resit degilsiniz.")

Bu kodda, kullanicidan isim ve yas alintyor. Yas bilgisi sayiya doniistiiriiliip bir karar
yapisi ile degerlendiriliyor.



2.2 Dongiiler

Dongiiler, belirli bir kosul saglandigi siirece tekrar eden islemler i¢in kullanilir.
Python’da iki temel dongii tipi vardir: for ve while dongiileri.

2.2.1 For Dongiisii

for dongiisii, belirli bir say1 veya liste lizerinden tekrar eder.

for i in range(5):

print{i)

Bu dongii, 0'dan baslayarak 4'e kadar olan sayilari sirayla ekrana yazdirir. range(5)
fonksiyonu, 0’dan baglayarak 5’e kadar (5 dahil degil) bir say1 dizisi olusturur.

2.2.2 While Dongiisii

while dongiisii, belirli bir kosul dogru oldugu siirece galisir.

sayl = 1
hile sayi <

print(sayi)
sayl += 1

Bu kod, sayi degiskeni 5'e ulasana kadar dongiiyii tekrar eder ve her tekrarda sayi
degiskeni bir artirilir.

2.3 Uygulama: Basit Bir Say1 Tahmin Oyunu

Simdi 6grendiklerimizi bir oyun yaparak uygulayalim. Bu oyunda bilgisayar rastgele bir
say1 sececek ve kullanici bu say1y1 tahmin etmeye c¢alisacak.

r _::'_ =hShT
= random.randint(1l, 100)
# Kullanicidan tahmin al

tahmin = None
while tahmin != rastgele sayi:
tahmin = int(input("1 ile 100 arasinda bir sayi1 tahmin edin: "))
it tahmin < rastgele sayi:
print("Daha biiyik bir sayi deneyin.™)




elit tahmin > rastgele sayi:
print(“Daha kiiciik bir sayi deneyin.™)

g |

s

print(“Tebrikler, dogru tahmin!™)
Bu oyunda:

e Bilgisayar 1 ile 100 arasinda rastgele bir say1 se¢iyor.

o Kullanici say1 tahmini yapiyor ve bu tahmin rastgele sayi ile karsilastiriliyor.

e Tahmin dogru degilse, kullaniciya daha biiyiik veya daha kiigiik bir say1 denemesi
sOyleniyor.

e Dogru tahmin edildiginde oyun bitiyor.

2.4 Dongiiler ve Kosullarin Pekistirilmesi
Bu boéliimde 6grendiginiz bilgileri pekistirmek i¢in asagidaki alistirmalar: yapabilirsiniz:

1. 1'den 10'a kadar olan sayilari toplayan bir Python programi yazin.

2. Kullanicidan bir kelime alin ve bu kelimenin her harfini ayr1 ayr1 yazdiran bir
dongii olusturun.

3. Kullanicinin girdigi bir sayimin tek mi ¢ift mi oldugunu bulan bir program yazin.

Bu boliimle birlikte karar yapilar: ve dongiiler konusunda temel beceriler kazandiniz. Bir
sonraki boliimde fonksiyonlar ve modiiler programlama ile programlarinizi daha verimli
hale getirmeyi 6grenecegiz.

Boliim 3: Fonksiyonlar ve Modiiler Programlama

Fonksiyonlar, bir programda tekrar kullanilabilir kod bloklaridir. Programlarimizi daha

okunabilir, diizenli ve yeniden kullanilabilir hale getirmek i¢in fonksiyonlar 6nemli bir

aragtir. Bu boliimde fonksiyonlar hakkinda detayl bilgi edinecek ve Python'un modiiler
yapisina dair temel bilgileri 6greneceksiniz.

3.1 Fonksiyon Nedir?

Bir fonksiyon, belirli bir gorevi yerine getiren ve gerektiginde ¢agrilabilen kod
parcacigidir. Fonksiyonlar, ayn1 iglemi tekrar tekrar yazmak yerine tek bir kez tanimlanip,
bir¢ok kez kullanilabilir.

Python'da bir fonksiyon su sekilde tanimlanir:



def merhaba():

print({ "Merhaba, dinyal!™)

Bu 6rnekte, merhaba() adinda bir fonksiyon tanimladik ve bu fonksiyon ¢agrildiginda
ekrana "Merhaba, diinya!" yazdirilacak.

3.1.1 Fonksiyonun Cagrilmasi

Bir fonksiyonu tanimladiktan sonra, onu ¢agirarak ¢alistirabilirsiniz:

merhaba()

Bu ¢agr1, fonksiyonun igindeki kodu ¢alistiracak ve ekrana "Merhaba, diinya!"
yazdiracaktir.

3.2 Parametreler ve Geri Doniis Degerleri

Fonksiyonlar, bazen disaridan veri alarak bu verilerle islem yapar ve bir sonug iiretir. Bu
tiir fonksiyonlar, parametreler ve geri doniis degerleri ile caligir.

3.2.1 Parametreli Fonksiyonlar

Bir fonksiyona parametre eklemek, fonksiyonun daha dinamik olmasini saglar. Iste basit
bir 6rnek:

def toplama(a, b):

sonuc = a + b
print{f"Toplam: {sonuc}™)

Bu fonksiyon, iki parametre alir (a ve b) ve bu iki say1y1 toplar. Fonksiyonu su sekilde
cagirabilirsiniz:

toplama(5, 10) # Cikti: Toplam: 15

3.2.2 Geri Doniig Degerleri

Bir fonksiyon bazen bir deger hesaplayip bu degeri geri dondiirmek isteyebilir. Bunun
icin return ifadesi kullanilir.

ef carpma(a, b):

return a * b

Bu fonksiyon ¢agrildiginda, iki say1y1 ¢arpacak ve sonucu geri dondiirecek:
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sonuc = carpma(4,

4

print(sonuc) # Cikta:

return ifadesi, fonksiyonun sonucu digartya iletmesini saglar, bdylece bu degeri baska
islemler i¢in kullanabilirsiniz.

3.3 Python’un Temel Kiitiiphaneleri

Python, bir¢ok kullanish fonksiyon ve veri yapisinin yani1 sira genis bir standart
kiitiiphane sunar. Bu kiitiiphaneler, belirli gorevler i¢in dnceden yazilmis fonksiyonlar
icerir. Ornegin, matematiksel iglemler icin math kiitiiphanesini, rastgele say1 iiretmek i¢in
random kiitiiphanesini kullanabilirsiniz.

3.3.1 math Kiitiiphanesi

Matematiksel islemler i¢in Python’un standart math kiitiiphanesini kullanabilirsiniz. Iste
birkag Ornek:

import math
print{math.sqrt(16))

print(math.pi) # Pi

3.3.2 random Kiitiiphanesi

random kiitiiphanesi, rastgele say1 tiretmek veya rastgele secimler yapmak i¢in kullanilir:

import random

rastgele sayi = random.randint(l, 100) # 1 ile 1
bir sayi dretir

print(rastgele sayi)

3.3.3 datetime Kiitiiphanesi
Bu kiitiiphane, tarih ve saat ile ilgili islemleri yapmanizi saglar:

import datetime

H 'y

simdi = datetime.datetime.now() #
print(simdi)
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3.4 Uygulama: Rastgele Say1 Tahmin Oyunu (Gelismis Versiyon)

Bu boliime kadar 6grendiklerinizi pekistirmek i¢in, dnceki boliimdeki say1 tahmin
oyununu biraz daha gelistirip, fonksiyonlar kullanarak daha modiiler hale getirelim.

import random

def rastgele_sayi_uret(baslangic, bitis):
return random.randint(baslangic, bitis)
f tahmin_yap():

sayl = rastgele sayi uret(1l, 108)

tahmin = None

hak = @

hile tahmin != sayi:
tahmin = int(input("”1 ile 188 arasinda bir sayi tahmin edin: "))
hak += 1

it tahmin < sayi:

print{"Daha biiyiik bir say1 deneyin.™)
elif tahmin > sayi:

print{"Daha kiiciik bir say1 deneyin.™)

print(f“Tebrikler! Dogru tahmin ettiniz. {hak} denemede buldunuz.")

tah;nln_vap ()

Bu siirtimde, rastgele sayi iiretme ve tahmin yapma islemleri ayr1 fonksiyonlar olarak
diizenlenmistir. Boylece kodunuzu daha modiiler ve okunabilir hale getirmis olduk.

3.5 Modiiler Programlama

Modiiler programlama, bir programi daha kiiciik, bagimsiz modiiller halinde organize
etme yontemidir. Her modiil, belirli bir islemi yerine getiren fonksiyonlar igerir. Bu
yaklasim, kodun daha anlasilir olmasini saglar ve yeniden kullanilabilirligi artirir.

3.5.1 Modiil ve Paket Nedir?

Bir Python dosyas1 (6rnegin, fonksiyonlar.py), bir modiil olarak kullanilabilir. Farkli
Python dosyalarindan fonksiyonlar1 ve degiskenleri cagirabilirsiniz.

Ornegin, fonksiyonlar.py dosyasinda su kodlar1 yazdigimizi diisiinelim:

12



def selam_ver():

print("Merhabal™)

Baska bir Python dosyasinda bu fonksiyonu su sekilde kullanabilirsiniz:

import fonksiyonlar

fonksiyonlar.selam ver()

Bu boliimde, fonksiyonlari nasil tanimlayip kullandiginizi, parametreleri nasil ilettiginizi
ve fonksiyonlardan degerleri nasil geri dondiirebileceginizi 6grendiniz. Ayrica Python’un
giiclii kiitiiphanelerini kullanarak programlarinizi nasil genisletebileceginizi gordiiniiz.

Bir sonraki boliimde Python'da listeler, diziler ve daha karmasik veri yapilari ile nasil
calisilacagini kesfedecegiz.

Boliim 4: Listeler ve Diziler

Bu béliimde Python’da verileri nasil depolayip isleyebileceginizi 6greneceksiniz.
Listeler, birden fazla degeri tek bir degiskende saklamanizi saglayan veri yapilaridir ve
Python'da ¢ok sik kullanilir.

4.1 Listeler

Liste, sirali ve degistirilebilir veri yapilaridir. Python’da listeler koseli parantezler []
kullanilarak tanimlanir.

meyveler = ["elma”™, “"muz",

print(meyveler) # Cikta:
4.1.1 Listeye Eleman Ekleme ve Silme

e Listeye eleman eklemek i¢in append() fonksiyonu kullanilir.

meyveler.append( “portakal ™)

print(meyveler) #

13



e Listedeki bir elemani silmek i¢in remove() veya pop() fonksiyonlarini
kullanabilirsiniz.

meyveler.remove( “elma™)
print(meyveler) -1kt

meyveler.pop() #
print{meyveler) # (

4.1.2 Listelerle Dongiiler
Bir liste tizerinde dongii olusturmak igin for dongiisti kullanabilirsiniz.

for meyve in meyveler:

print({meyve)

4.2 Liste Metodlar

Python listeleri, ¢esitli kullanisli metodlar sunar. Iste birkac drnek:

e len(): Listenin uzunlugunu verir.

print(len(meyveler)) #

o sort(): Listeyi siralar.

sayilar = [3, 1, 4, 2]
sayilar.sort()
print(sayilar) 4

o reverse(): Listeyi tersine gevirir.

sayllar.reverse()

H e -

print(sayilar) # (

4.3 Uygulama: Basit Not Defteri

Bu uygulamada kullanicidan alinan notlar bir listeye kaydedilecek ve ardindan tiim notlar
ekrana yazdirilacaktir.
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notlar = []
hile True:
not_ekle = input("Bir not ekleyin (cikmak icin 'q’'): ")

it not_ekle == ‘g

Dreak

notlar.append(not_ekle)
print(“Notlariniz:")

for notu in notlar:
print(notu)

Boéliim 5: Dosya Islemleri

Programlarimizda verilerin kalic1 olmasini istiyorsak, dosya okuma ve yazma iglemlerini
kullanabiliriz. Bu boliimde Python ile nasil dosya okuyup yazabileceginizi géreceksiniz.

5.1 Dosya Yazma

Bir dosyaya veri yazmak i¢in open() fonksiyonunu write modunda kullanabilirsiniz.

ith open("notlar.txt", "w") as dosya:

dosya.write("Bu bir deneme notudur.\n™)

Bu kod, notlar.txt isimli bir dosya olusturur ve i¢ine belirtilen metni yazar.
5.2 Dosya Okuma
Bir dosyadan veri okumak i¢in open() fonksiyonu ile dosyayi read modunda agabilirsiniz.

ith open{"notlar.txt"

¥

icerik = dosya.read()
print{icerik)
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5.3 Kapsamh Uygulama: Ogrenci Notlar1 Sistemi

Bu projede 6grenci notlarini1 dosyaya kaydedecegiz ve daha sonra dosyadan bu notlari
okuyacagiz.

def notlari_yaz():
ith open("ogrenci _notlari.txt", "w") as dosya:
hile True:
isim = input("Ogrenci ismi (cikmak icin 'g'): ™)
if isim = 'g':

notu = input(f"{isim} adl1 dégrencinin notu: ")
dosya.write(f"{isim}: {notu}\n™)

def notlari_oku():
ith open("ogrenci notlari.txt"”, "r") as dosya:
icerik = dosya.read()

print("0grenci Notlari:™)

print{icerik)

# Notlarai c

notlari_va

# Notlarai c

notlari oku()

Sonug¢

Bu kitap, Python ile programlamaya giris yapmaniz i¢in gerekli temel bilgileri sundu.
Temel veri tiirlerinden, fonksiyonlar ve dongiilere; listelerden dosya islemlerine kadar
pek ¢ok konuya degindik. Ogrendiklerinizle kendi projelerinizi gelistirerek daha ileri
seviyede Python becerileri kazanabilirsiniz.

Unutmayin, en 1y1 6grenme yontemi bol bol pratik yapmaktir. Her 6grendiginiz konuyu
uygulamaya dokmek, programlama becerilerinizi hizla ilerletecektir.
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